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La Médiathéque développe
différentes actions pour
les ecoles maternelles et
élémentaires en mettant
limaginaire et la découverte
au coeur de ses propositions :
projets littéraires, accueils
ciblés a la demande, visites
thématiques, ateliers..
sans oublier le prét de
documents mis a disposi-
tion des enseignants tout
au long de l'année.

Modalités::

Les temps d’'accueils sont gratuits,
ils se font les mardi, jeudi et vendredi,
hors ouverture au public, selon les
disponibilites de chacun et dans la
limite des places disponibles. Selon les
projets, certains rendez-vous peuvent
avoir lieu a l'ecole, notamment pour
les classes qui viennent en bus.
Chaque enseignant de Guerande
peut emprunter pour sa classe avec
une carte professionnelle gratuite,
faite sur demande a la mediatheque.
Celle-ci donne droit a 15 livres et 6
Jjeux empruntables pour une duréee
de 4 a 6 semaines. Les emprunts
réalises sont sous la responsabilité
de lenseignant.

ILn'existe pas de fonds specifique aux
collectivités a la mediatheque, les livres

et les jeux sont donc empruntés sur
le fonds public, et de ce fait limité en
nombre sur un méme sujet.

Pour des raisons de droit, les DVD et
les CD (sauf autorisation de la SACEM
fournie par l'ecole) ne peuvent étre
empruntés par les collectivités.

Il est possible de faire des sélec-
tions thematiques, merci d'en faire la
demande au moins 8 jours a l'avance.
La liste des ouvrages est egale-
ment consultable sur le site de la
mediatheque :
www.mediatheque.ville-guerande.fr

En lien avec
le service
jeunesse
de laville
etdansle

cadre du
Passeport du civisme, les classes

de CM2 accueillies peuvent venir
avec leur passeport et nous
apposerons le tampon de &
médiatheque.

My

Contacts:

Anais Bonneau : Responsable espaces jeunesse et ludotheque
Lucie Gautreau : Chargée de médiation jeunesse et ludotheque
Valérie Revel : Chargée de médiation jeunesse et ludotheque
Axel Delavaux : Chargé de médiation numérique

mediatheque-jeunesse@ville-guerande.fr
tél: 0240247591



LES VISITES

&l Cycles 1,2 et 3

Visite découverte

Circulation dans l'espace jeunesse avec la bibliothécaire,
lecture collective dans l'espace animation puis temps
libre avec choix de livres a emprunter pour 1 mois dans la
classe. Cet accueil peut étre couple avec la ludotheque.

De septembre a janvier. Durée : 1h15
Inscriptions en septembre,

Visite thématique

Accueil autour d'une sélection demandée par l'ensei-
gnant pouvant inclure échanges, lectures, temps libre,
recherche documentaire. Cet accueil peut étre couple
avec la ludotheque.

De septembre a juin. Durée : de 1h a 1n30.
Inscriptions toute lannée.

& Maternelles

Histoires autour du tapis

Proposition de lectures aux enfants installés autour d'un
raconte-tapis. Un moment a la fois tranquille et ludique
pour decouvrir les histoires. L'accueil se fait en deux temps::
un demi-groupe en lecture libre et un demi-groupe avec
le tapis, puis vice-versa.

A partir de mars. Durée : 1h
Inscription en septembre.

«f CE2 — CM

Cedoc est fait pour moi!

Souvent delaisses par les jeunes lecteurs, les livres
documentaires font pourtant l'objet d'une offre riche et
variée. Les bibliothécaires proposent un accueil centre
autour d'une presentation de nouveautes, d'une recherche
personnalisee dans les rayons, de la decouverte du site
internet de la mediatheque et d'un emprunt de documents
pour prolonger la visite.

De septembre a juin. Durée : 1n15
Inscriptions toute lanneée.

ILest conseille de demander en complément de cette visite
la proposition « rechercher une information sur Internet »




LES PROJETS
LITTERAIRES

7 ¢ CE2-CM

Un monde de bulles

Invitation a découvrir le monde de la
bande dessinée. Cest quoiune BD ? Une
bulle ? un strip ? D'ou ¢a vient ?

Nous vous proposons de decouvrir un
peu plus en détail ce qu'est une bande
dessinee et les caracteristiques de ce
genre tellement aimé par les enfants.

Le premier rdv est assure par les
bibliothécaires :

- Présentation du fonds BD

- Présentation des caracteristiques

du genre

- Decouverte des differents styles

- Explication du rallye lecture auquel
les eléves participeront.

Le second rdv sera réalise par une
bibliothécaire et un médiateur numeérique:
En demi-groupe, les éleves creeront
leur strip sur ordinateur pendant que le
deuxieme demi-groupe parlera du rallye
lecture avec les bibliothécaires et votera
pour sa bd preferée |

De novembre a avril. Deux accueils
d'1hi15.

6 classes maximum.

Inscriptions en septembre.

% 6S-CP

Une image, des histoires

Place a la decouverte des albums sans
texte, prendre le temps d'observer les
illustrations, se laisser transporter par
limagination afin de créer ensemble une
histoire avec des mots.

De novembre a avril. 3 rdvs dans
lannée :1ala médiatheque, 2 en
classe pour faire un point d'étape et la
restitution finale.

6 classes maximum.

Inscription en septembre.

¢ CE1-CE2

Ecrivains en herbe

Une illustration, une critique littéraire et
un résume :voici les trois indications de
départ que vous aurez pour écrire cette
histoire si vous relevez le défi !

De novembre a avril. 3rdvs dans lannée:
1alamédiatheque, 2 en classe pour faire
un point d'étape et la restitution finale.
6 classes maximum.

Inscription en septembre.

Achat obligatoire
du livre « La petite
bibliotheque de
limaginaire »
Editions Rue

du Monde (13€)

0 CP-CE1-CE2

A la maniere de...

Les images tiennent un role essentiel
dans les livres illustrés. Decouvrir des
styles, des modes diillustration différents,
tout en se familiarisant avec univers d'un
illustrateur, et finalement s'essayer a faire
de méme..tout un challenge !

De février a mai. 2 rendez-vous d'1
heure + un atelier créatif en classe de
2 heures.

6 classes maximum.

Inscription en septembre.

Ilvous sera demande d'acheter du matériel
pour la bonne realisation de latelier creatif.

) CM1-CM2

Je te raconte un peu
Uhistoire...

Comment donner envie a ses camarades
de lire un roman ? En le présentant de
facon originale et convaincante !
Travail en groupes sur des textes courts,
lecture, echanges, imagination et creativite
seront necessaires pour aboutir a la
presentation la plus reussie.

De janvier a avril

Prévoir 1 heure + 2 matinées entiéres
si possible consécutives.

Une partie du projet peut se faire a lecole
si lorganisation le permet.

6 classes maximum.

Inscription en septembre.

LA LUDOTHEQUE

& Cycles 1,2 et 3

Accueils jeux de société

Qu'ils soient coopératifs, compétitifs,
libres ou a regles, plus de 1200 jeux
constituent le fonds de la ludotheque.
Des sélections thematiques peuvent étre
faites et les jeux utilises et decouverts
en accueil peuvent étre empruntes pour
étre reinvestis en classe.

Chaque classe peut venir une fois par
an pour un accueil specifique : jeux de
societe, jeux de construction, jeux libres
et jeux de sociéte pour les maternelles.

De septembre a juin. De 1h15 a 1h30
Nombre de classes limite
Inscription en septembre.



LES ATELIERS NUMERIQUES

Dans l'école et uniquement le
vendredi. Inscription en septembre.

0 GM

Créerun jeu avec Scratch

Avant de créer un jeu, introduction au media : court histo-
rique, quelles sont les pratiques des eléves, qu'est-ce qui
rend un jeu intéressant ?

Les participants reproduisent un petit jeu d'esquive de
fantdme en assemblant des blocs de codes dans le logi-
ciel Scratch: deplacer un personnage a l'ecran, créer une
condition de défaite, creer et enregistrer une variable de
score, corser le jeu, etc.

Ala fin du second atelier, les participants comparent leur
réalisation a l'etat de lart des jeux grand budget et a des
Jjeuxindependants comme Minecraft ou Stardew Valley.

De septembre a juin. Deux ateliers de 3h
1h30 par demi-classe a chaque fois.
Inscription en septembre

Programmer un robot

Qu'est-ce qui distingue un robot d'une machine ? Les
eleves decouvrent la programmation sans ordinateur en
decomposant un probleme en opérations simples et en
executant les instructions a la main, avant de s'essayer
sur un vrai robot mobile et son logiciel de programmation.

Lors du second atelier, les éleves modifient le robot et son
programme pour resoudre des défis de navigation : suivre
une ligne et eviter des obstacles.

De septembre a juin. Deux ateliers de 3h
1h30 par demi-classe a chaque fois.
Inscription en septembre

0 GE2-CM

Rechercher une information sur
Internet

Qu'est-ce qu'internet, qu'y trouve-t-on, comment le
trouve-t-on ? Presentation des moteurs de recherche :
les differents moteurs, comment ceux-ci fonctionnent,
comment évaluer les pages et sites proposes, comment
formuler une requéte efficace et précise.

A la fin du second atelier, les participants forment des
groupes et realisent de courts exposes sur un sujet donne
a laide de moteurs de recherche. Ils présentent leurs
productions, les ressources qu'ils ont utilisees et pourquoi
ils les ont retenues.

De septembre a juin. Deux ateliers de 3h
(1h30 par demi-classe a chaque fois.
Inscription en septembre

Créerson contrdleuravec
Makey Makey

Les éleves découvrent le Makey Makey, un appareil qui
permet de controler un ordinateur avec des objets du
quotidien : trombones, fruits, corps... Cet outil permet
d'explorer les circuits électriques, et les eleves realisent
leurs propres observations scientifiques sur la conductivite.

Lors du second atelier, les eleves sont invités a bricoler
leurs propres appareils a l'aide de carton et de papier
aluminium : controleur de jeu, capteur de pression, piano..

De septembre a juin. Deux ateliers de 3h
1h30 par demi-classe a chaque fois.
Inscription en septembre.



L8 MEDIATHEQUE

Infos et inscriptions

tél:024024 7591
mediatheque-jeunesse@ville-guerande.fr

Les demandes d'inscription aux projets littéraires et ateliers
sont a retourner avant le 12 septembre, via un formulaire
d'inscription en ligne envoyé sur l'adresse mail de l'école.

Ce formulaire présente toutes les activitées d'éducation
artistique et culturelle proposeées par la Ville de Guérande
(centre culturel Athanor, mediatheque, Musée - ville d'Art et
d'histoire). Apres étude de toutes vos demandes, nous vous
rendrons réponse avant la fin du mois de septembre.

Pour toutes les animations pour lesquelles est indiqué
«Inscriptions toute l'annéex», vous pouvez en faire la
demande en septembre, ou en cours d'année scolaire.

Centre culturel Athanor -Espace Michel Rabreau
2 avenue Anne de Bretagne
44350 Guérande

0240247330
athanor@ville-guerande.fr
athanor-guerande fr
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